- siehe Erzahlung in verteilten Rollen — jeweils venschiedenen
Mitarbeiterinnen (MA) gelesen:
Rollen; Bileam (mit ,Stoffesel* auf dem Schol3, zu densgricht),
Eselin, Engel

Bewegungslied: ,Ein kleines graues Eselein“
(mit kleineren Kindern)
- ein MA fangt an, im Kreis auf den Knien rumzukrelbbdie Bewegungen
vor zu machen und andere Eselein zum ,Mitwandeinzgladen
dabei wird von allen gesungen:
»Ein kleines graues Eselein, das wandert durch\éid; es wackelt mit dem
Hinterteil grad wie es ihm gefallt; iah, iah, iahh, iah.”
Das erste Eselein sucht sich ein zweites Eselein:
»Zwei kleine graue Eselein, die wandern durch dielt.” (usw.)

Tierisches Menii

(&hnlich wie ,Obstsalat‘ nur mit Tiernamen)

Anleitung:den Kindern werden Tiernamen ins Ohr geflisteB: Katze,
Hund, Maus, Lowe; Pferd; von jeder Tierart soliéengind. 4 geben. Der
Spielleiter (,Zoowachter") steht in der Kreismitted hat keinen Stuhl! Auf
sein Rufen hin wechseln entweder alle Katze, Hutbr Pferde ihre Platze;
der ,Zoowachter* muf3 versuchen, selbst einen Stuhkergattern®; wer
keinen Stuhl bekommt, ist der neue Zoowachter. Beirh ,Tierisches Menu*
wechseln alle Tierarten die Platze.

Raubtierfitterung

Anleitung:der ,Zoowachter* geht umher und zeigt jedem KintbeKarte, auf
der ein Tier abgebildet ist oder auf der ein Tiemaasteht. Diesmal sind
gefahrliche Tiere darunter: Tiger, Léwe, Puma, Béimchen...; der
»Zoowachter* wirft nacheinander eine unterschigtidAnzahl Bonbons in die
Mitte und erzahlt von seinem Alltag im Zoo. Er gdeh Kartenstapel mit den
Tiernamen durch; die jeweils oberste Tierkarte gilhtwelche Tierart als
nachste gefittert wird. Werden z. B. die ,L6wenhgent, stirzen sich alle
hungrigen Lowen gleichzeitig in die Kreismitte wetsuchen, ihre Beute zu
fangen. Bei ,Raubtierfutterung” stiirzen sich alier€ gleichzeitig auf die
Bonbons in der Mitte.

Ziel: Moglichst eine grof3en ,Bonbonbeute” zu beschaffen

Im Urwald
Anleitung:die Kinder stehen im Krei&/erschiedene ,Urwaldbewohner*
werden durch jeweils drei nebeneinanderstehendsphier dargestellt.

Darzustellende Urwaldbewohner sind z.B.:

Palme*: mittlerer Spieler streckt Arme hoch & knickt Hardignke ab;

rechter & linker Spieler: beugen ihre Arme als Ratdel nach rechts und
links.

Nashorn“:mittlerer Spieler stellt sich auf alle vier Beirke Mitspieler bilden
mit ihren Fausten ein groRes Horn.

Léwe": mittlerer Spieler briillt; die Mitspieler deutentrden Handen die
wallende Lowenmé&hne an.

Affe": mittlerer Spieler kratzt sich unter den Achseld amacht
Affengerausche; die Mitspieler lausen ihn.

Toaster": mittlerer Spieler springt als ,getoasteter Toasttie Luft und

macht ,bing, bing, bing"“; die Mitspieler streckdmwé Arme rechts und links
um ihn und stellen den Toaster dar.

Der ,Naturforscher” steht in der Kreismitte, deuaetf einen Spieler und nennt
einen Urwaldbewohner; sofort miissen der Spielersaine beiden Nachbarn
in richtiger Weise den ,Urwaldbewohner” darstell&elingt es, zeigt der
.Naturforscher" auf einen anderen Spieler und nenm¢n anderen ,Bewohner
des Urwalds"; sind die drei Darsteller jedoch zugsam, wird der
.Naturforscher" Teil des Urwalds und der verwirgtérwaldbewohner*
verwandelt sich in den ,Naturforscher”.

Tierpantomime
Anleitung:nacheinander denken sich freiwillige Spieler eier Bus, das sie

ohne Laute ihren Mitspielern vorstellen. Die Miepr missen das Tier
erraten.

Tierfange
Anleitung:ein ,Tierfanger* rennt durch den Raum und versuuofiiglichst

viele Tiere zu fangen, indem er Mitspieler abschlBie Mitspieler kdnnen
sich jedoch vor dem ,Fanger” retten, indem sie tagitig in die Hocke gehen
und laut einen Tiernamen rufen. Sie kdnnen durcleanTiere befreit werden,
indem sie von diesen wiederum angetippt werden. Wer Tierfanger”

erwischt wird, ist neuer ,Fanger

Tiergeschichte
Anleitung: die Kinder werden in verschiedenen Tierarten etieilf; der

Spielleiter liest eine Geschichte vor, in der dieschiedene Tierarten
wiederholt genannt werden. Ist z. B. von ,Schlarighe Rede, missen alle
Schlangen zischelnd um ihre Stihle kriechen.

Basteln: Fangfisch(siehe Bastelanleitung)



Bewegungslied:,Es ging einmal ein Stachelschwein”

Text: ,Es ging einmal ein Stachelschwein in einen tief¢ald hinein und
wollte ganz alleine sein, im Wald, im Wald. Da kam Stachelschweinerich
und sprach: roctgrunz) (Kuss)ich liebe dich; du bist die schénste Sau fir
mich, der Welt, der Welt. Und siehe da nach einahr imgab sie eine
Ferkelschar und Papa Schwein erzahlt da, was menedahr geschah:“
(wiederholen)

Bewegungen daziselbst erfinden!)

Lied: ,Gott halt die ganze Welt" mit tierischen”
Versen; z.B. Vers 2+5

Schlusslied: -mmer und Uberall'{mit Bewegungen)

Verabschiedung: MA mit Tier-Handpuppe

weitere Liedvorschlage: ,Halt die Klappe alter Frosch”
,Ein Hase sal im tiefen Tal*
.Die Affen rasen durch den Wald"
.Das Papageien-Lied"
.Laudatosi“(mit tierischen Versen)

weitere Spielschlage: Drachenschwanzjagd
Outbourst mit Tierbegriffen
Tierisches Tabu
u.v.v.m.

von Miriam Haar & Kerstin Leuz

(Ele)Fantastische Jungscharstunde

Jungscharstunde erprobt auf dem Grundkurs Herbst 200
unter dem Motto: ,Tiere”

Material: Tier-Handpuppe; Gitarre; Stifte; Stofftiere; Kopider Andacht;
Bonbons; Karten mit Tier(namen); selbstgeschrieli@eschichte, in der
verschiedene Tierarten wiederholt genannt werdestdmaterial; Zeitungen
zum Unterlegen

Einladungen: Béaren aus Tonkarton mit Mini-Haribo-Tlte um dendHal
EinladungstextRiickseitel. Spiel
(--> Einladungen missen mitgebracht werden!!!)
Ablauf:
Tierische BegriBung: durch ein/fe MA mit Tier-Handpuppe (z.B. Kamel,
Rabe)(--> Kinder sitzen im Stuhlkreis)

Lied: +Einfach spitze, dass du da bist"
Bewegungslied: -Was missen das fur Baume sein“
(mit Bewegungen im Raum umhergehen)

Kennenlernspiel: Unterschriften-Sammel-Spiel
auf der Rickseite der Barigen-Einladungskarte
steht folgende Spielanweisun§uche dir
jemanden, der eines der Tiere zu Hause hat, und
lal3" sie oder ihn unterschreiben!"
(Tiere, deren ,Besitzer/innen® unterschreiben
missen, kénnten sein: Katze, Hund, Maus, Vogel,
Pferd, Meerschweinchen)
Spielverlauf;jeder zieht mit einem Stift umher und
sammelt Unterschriften
Ziel: moglichst fir jedes Tier eine Unterschrift ,zu

ergattert®
Lied: ,Echt elefantastisch”
Andacht: Vom storrischen Esel, der Bileam rettete

(4. Mose 22, 21-35)
Deko in Kreismitte: ,Stoffesel”



